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CEO KOHTeHT

O 3aronoBok cTpaHuubl  Weltweit fiuhrender Anbieter von KI-Computing | NVIDIA
OnuHa : 53
3amMeyaTenbHo, Ball 3arosoBoK cTpaHuubl cogepXxut ot 10 go 70

CNMBOJIOB.

Bereichen KI, HPC, Gaming, kreatives Design, autonome Fahrzeuge
und Robotik.

O OnwucaHue ctpaHuubl  NVIDIA erfindet den Grafikprozessor und férdert Fortschritte in den
OnuHa : 144
3amMeyvaTenbHo, Balwle onucaHue cTpaHuLbl cogepxut ot 70 no 160
CUMBOJI0OB.

- Knio4yeBbie csioBa gpu, grafikkarte, gaming, high performance computing, autonome
fahrzeuge, robotik, nvidia

Xopouwo, Baw Be6-caT coaepXuT Ko4YeBble CN0Ba.

O Og Meta Properties 3aMevaTenbHO, Bbl ncnonb3yeTe npenmyllectsa Og Properties.
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[H1] NVIDIA und Oracle beschleunigen Kl und
Datenverarbeitung

[H2] Kunstliche Intelligenz

[H2] Die transformativen Krafte von beschleunigtem Computing
und Ki

[H2] Generative Kl

[H2] NVIDIA kooperiert mit US-Technologiefihrern, um globale
Branchen zu transformieren

[H2] Cybersicherheit

[H2] Deloitte sichert Software mit NVIDIA Al

[H2] KUnstliche Intelligenz

[H2] Verpassen Sie nicht Jensen Huang live bei der Lenovo Tech
World

[H2] Klnstliche Intelligenz

[H2] Jensen Huang bei der , Experience the
Cosmos“-Veranstaltung von VAST Data

[H2] Schneller zur generativen Kl mit NVIDIA NIM

[H3] Kunstliche Intelligenz

[H3] NIM Operator vereinfacht die Bereitstellung von Kil-
Pipelines

[H3] NVIDIA Al Aerial optimiert Funknetze und stellt neue
generative Kl-Funktionalitat auf ein und derselben Plattform
bereit

[H3] Schneller Zugang zur nachsten Welle der generativen Kl
[H3] NVIDIA NIM™ Blueprint definiert auf generativer Kl
basierendes virtuelles Screening neu

[H3] Beschleunigung der generativen KI mit neuen NVIDIA NIM
Microservices

[H3] Al Decoded

[H3] Supercharging Llama 3.1 Across NVIDIA Platforms

[H3] Neuer KI-Workflow: Einkaufsberater im Einzelhandel

[H3] Erste Schritte mit NVIDIA NIM fur Retrieval-Augmented
Generation (RAG)

[H3] NVIDIA und HPE arbeiten gemeinsam an der generativen
KlI-Revolution

[H3] Design und Simulation

[H3] Beschleunigen Sie Ihre 3D-Entwicklung mit OpenUSD
[H3] The Coca-Cola Company und WPP entwickeln KI-Content-
Engine mit NVIDIA NIM

[H3] Demokratisierung industrieller digitaler Zwillinge mit Gen-
KI und OpenUSD

[H3] Foxconn trainiert Roboter und optimiert die Montage mit
KI von NVIDIA

[H3] Mit OpenUSD in die Zukunft der Fertigung

[H3] NVIDIA kombiniert digitale Zwillinge mit Echtzeit-KI fur die
industrielle Automatisierung

[H3] Immersive Visualisierung fir das Product Lifecycle
Management

[H3] NVIDIA fUhrt Omniverse auf Apple Vision Pro ein

[H3] NVIDIA enthullt Plan fir Rechenzentren der nachsten
Generation

[H3] Die NVIDIA 6G-Cloud-Plattform fur Forschung kombiniert Kl
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und Wireless

[H3] High-Performance Computing

[H3] Beschleunigung von Quantenrechenzentren weltweit mit
CUDA-Q

[H3] Ankundigung eines neuen Systems flr beschleunigtes
quantenklassizistisches Computing

[H3] Das NVIDIA-Framework far HPC

[H3] Lésung von HPC-Problemen am Edge

[H3] Simulationen fiur digitale Zwillinge flr Betreiber von HPC-
Rechenzentren

[H3] Den digitalen Zwilling der Erde erschaffen, um den
Klimawandel zu verstehen

[H3] Gaming und Entwicklung

[H3] GeForce auf der Gamescom 2024

[H3] Al-beschleunigte Leistung mit NVIDIA DLSS

[H3] Back to School mit GeForce RTX und Studio RTX Laptops
der 40-Serie

[H3] Frames Win Games

[H3] Black Myth: Wukong

[H3] NVIDIA APP BETA

[H3] Werde Teil der Most Wanted der Galaxis

[H3] GFN-Donnerstag

[H3] Im NVIDIA Studio

[H3] Selbstfahrende Autos

[H3] Der Volvo EX90 basiert auf beschleunigtem Computing
und Kl von NVIDIA

[H3] NVIDIA gewinnt Autonomous Grand Challenge beim CVPR
[H3] Automobilpartner auf der ganzen Welt blicken in die
Zukunft der Ki

[H3] NVIDIA DRIVE Thor fur die Zukunft des Transportwesens
[H3] NVIDIA beschleunigt die Entwicklung autonomer Systeme
mit Omniverse Cloud-APIs

[H3] NVIDIA DRIVE transformiert das Erlebnis im Fahrzeug
[H3] Konfigurator-Entwickler in der Automobilindustrie nutzen
NVIDIA Omniverse

[H3] NVIDIA Omniverse transformiert die Automobil-Workflows
grundlegend

[H3] Mercedes-Benz erschafft mit NVIDIA Omniverse Fabriken
der nachsten Generation

[H3] Robotik und Edge-Ki

[H3] Von der Simulation zur Umsetzung: Licken schlieBen mit
dem Spot RL Researcher Kit

[H3] Beschleunigte Robotik-Workflows mit NVIDIA Isaac Sim 4.0
[H3] Roboterfabriken beschleunigen die industrielle
Digitalisierung

[H3] NVIDIA kindigt Verfugbarkeit von Unternehmenssoftware
auf IGX mit Holoscan an

[H3] Taiwans Industriegiganten transformieren Prozesse mit Kl
von NVIDIA

[H3] Intrinsic von Alphabet integriert NVIDIA Kl und Isaac
Manipulator

[H3] NVIDIA Isaac bietet hochleistungsfahige KI fur
Robotikanwendungen

[H3] Skalieren Sie KI-fahige Workloads in der
Robotikentwicklung mit NVIDIA OSMO

[H3] J&]) entwickelt Kl-gestutzte Plattform fur digitale und
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robotergestltzte Chirurgie

[H3] Was ist Edge-Computing?

[H3] Rechenzentrum und Cloud-Computing

[H3] NVIDIA Blackwell setzt neue Malistabe im MLPerf-Debut

[H3] Besuchen Sie NVIDIA auf der Microsoft Build

[H3] Die NVIDIA Blackwell-Plattform sprengt die Grenzen

wissenschaftlichen Computings

e [H3] Die neuen NVIDIA Quantum-X800 InfiniBand- und
Spectrum-X800 Ethernet-Serien

e [H3] Blackwell-Architektur im Rack-MaBstab fur intensive KiI-
und HPC-Workloads

e [H3] Wir prasentieren Thnen NVIDIA DGX B200

e [H3] Die leistungsstarkste Universal-GPU

e [H3] Das Potenzial von Kl fir Finanzdienstleistungen erkennen

e [H3] Uber NVIDIA

¢ [H3] Jensen Huang und Mark Zuckerberg uber KI-Durchbriche

[H3] Erleben Sie das Beste der GTC 2024
[H3] Mehr zu dieser NVIDIA Story
[H3] Nachhaltige Fortschritte: Kl und beschleunigtes Computing
treiben Energieeffizienz voran

e [H3] Selbstgefuhrte Karriereentwicklungskurse in den
Bereichen Kl und Datenwissenschaft

e [H3] High-School-Schuler entwickelt mit NVIDIA Jetson Roboter-
Blindenhund

e [H3] Dieser NVIDIA Wissenschaftler und Ingenieur revolutioniert
die Medizin

e [H3] Maori-Sprach-KI-Modell hilft, indigene Sprache zu
bewahren und zu fordern

e [H3] Treffen Sie die Designerin, die Arbeitsraume schafft, in
denen wir unserem Lebenswerk nachgehen

e [H3] ,Glauben Sie an etwas Unkonventionelles, etwas
Unerforschtes*”

Mbl Hawn 83 KapTUHOK Ha 3TOM Beb-canTe.

5 alt atpubyTa(-oB) He HangeHo. [JobaBMB albTEPHATUBHbLIA TEKCT,
nonckoBblie pob6oThl ByayT nyylle NOHMMAaTb COAEPXKAaHNE KapPTUHKMN.

CooTHoLeHue : 15%

XopoLuo, COOTHOLLEHNEe TeKCTa B Koge HTML Bbiwe, 4em 15
MPOLEHTOB, HO HM)Xe, YeM 25 NPOoLLEHTOB.

3amedaTesibHO, Mbl He Halwwan Flash KOHTEHTa Ha cTpaHuue.

3amMeyaTenbHOo, Mbl He 3adukcupoBanu Iframe'os Ha Baluen cTpaHuue.



CEO ccbinku

O YrY ccbinkn OTnnyHo, BCce Bawum ccoinkn aengaoTca YHIy!
HuxHee MpekpacHo! Mbl He HaLwKW "HUXXHee nogvyepknBaHme" B Balumx
rnogvyepkuBaHme B CChlKax
CCblIKax
BHYyTpeHHMe ccbuikn Mbl Hawnm 243 ccblNoK(-1), BKAYaa 1 CCbINOK CCbIOK(-1) Ha
tann(-bl).
Statistics BHewHne ccoinku : noFollow 0%

AHKOp

GeForce-Grafikkarten

Laptops

G-SYNC-Monitore

Studio

SHIELD TV

RTX-AI-PCs

Laptops

BHewHMe cconikn : MNMepepaet Bec 2.47%

BHyTpeHHUe ccbinikn 97.53%

BHyTpeHHUe CCbIJIKM

NVIDIA RTX-Desktop-Workstations

NVIDIA RTX in professionellen Notebooks

NVIDIA RTX-Workstations fur die Datenwissenschaft

Uberblick
Grace CPU
DGX Systeme
EGX-Plattform

IGX-Plattform

HGX Plattform

Tun
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https://www.nvidia.com/de-de/geforce/graphics-cards/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/gaming-laptops/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/products/g-sync-monitors/
https://www.nvidia.com/de-de/studio/laptops-desktops/
https://www.nvidia.com/de-de/shield/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-on-rtx/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/laptops/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/desktop-graphics/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/rtx-professional-laptops/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/solutions/data-science/workstations/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/grace-cpu/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/dgx-systems/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/products/egx/
https://www.nvidia.com/de-de/edge-computing/products/igx/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/hgx/

BHyTpeHHUe CCbIJIKM

NVIDIA MGX
NVIDIA OVX
DRIVE Sim
Uberblick
DPU
Ethernet
InfiniBand

NVIDIA RTX/Quadro

Rechenzentrum

Titan RTX
Jetson
DRIVE AGX
Clara AGX

Kl-Inferenz - Triton

Automobilindustrie - DRIVE

Cloud-Kl-Videostreaming - Maxine

Computergestutzte Lithografie - culitho

Cybersicherheit - Morpheus

Datenanalysen - RAPIDS

Generative Kl - NeMo

Gesundheitswesen - Clara

High-Performance Computing

Intelligente Videoanalysen - Metropolis

Logistik und Routenoptimierung - cuOpt

Metaverse-Anwendungen - Omniverse

Empfehlungssysteme - Merlin

Robotik - Isaac

Sprach-KlI - Riva
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https://www.nvidia.com/en-eu/data-center/products/mgx/
https://www.nvidia.com/de-de/omniverse/platform/ovx/
https://www.nvidia.com/de-de/self-driving-cars/drive-constellation/
https://www.nvidia.com/de-de/networking/
https://www.nvidia.com/de-de/networking/products/data-processing-unit/
https://www.nvidia.com/de-de/networking/products/ethernet/
https://www.nvidia.com/de-de/networking/products/infiniband/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/rtx/
https://www.nvidia.com/de-de/technologies/hopper-architecture/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/products/titan-rtx/
https://www.nvidia.com/de-de/autonomous-machines/embedded-systems/
https://www.nvidia.com/de-de/self-driving-cars/hardware/
https://www.nvidia.com/de-de/clara/intelligent-medical-instruments/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/products/triton-inference-server/
https://www.nvidia.com/de-de/self-driving-cars/software/
https://developer.nvidia.com/MAXINE
https://developer.nvidia.com/culitho
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/products/morpheus/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/software/rapids/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/generative-ai/nemo-framework/
https://www.nvidia.com/de-de/clara/
https://developer.nvidia.com/hpc-sdk
https://www.nvidia.com/de-de/autonomous-machines/intelligent-video-analytics-platform/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/products/cuopt/
https://developer.nvidia.com/nvidia-omniverse-platform
https://developer.nvidia.com/nvidia-merlin
https://developer.nvidia.com/isaac-ros
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/products/riva/

Telekommunikation - Aeria

Anwendungskatalog

NGC-Katalog

NVIDIA NGC

3D-Workflows - Omniverse

Rechenzentrum

GPU-Uberwachung

NVIDIA RTX Experience

NVIDIA RTX-Desktop-Manager

RTX-beschleunigte Kreativ-Apps

Videokonferenzen

NVIDIA Workbench

GeForce NOW-Cloud-Gaming

GeForce Experience

NVIDIA Broadcast-App

Animation - Machinima

Modding - RTX Remix

Studio

Kl-Unternehmenssuite

Cloudnativer Support

Clusterverwaltung

Edge-Bereitstellungsverwaltung

Inference Server

|O-Beschleunigung

Vernetzung

Virtueller Grafikprozessor

Base Command

BioNeMo

BHyTpeHHUe CCbIJIKM
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https://developer.nvidia.com/aerial-sdk
https://www.nvidia.com/en-us/gpu-accelerated-applications/
https://catalog.ngc.nvidia.com/
https://www.nvidia.com/de-de/gpu-cloud/
https://www.nvidia.com/de-de/omniverse/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/software/
https://developer.nvidia.com/dcgm
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/software/rtx-experience/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/software/rtx-desktop-manager/
https://www.nvidia.com/de-de/studio/software/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/software/broadcast-app/
https://www.nvidia.com/en-eu/deep-learning-ai/solutions/data-science/workbench/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce-now/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/geforce-experience/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/broadcasting/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/machinima/
https://www.nvidia.com/de-de/geforce/rtx-remix/
https://www.nvidia.com/de-de/studio/resources/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/products/ai-enterprise/
https://developer.nvidia.com/egx-stack
https://developer.nvidia.com/cluster-management
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/products/fleet-command/
https://developer.nvidia.com/nvidia-triton-inference-server
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/magnum-io/
https://www.nvidia.com/de-de/networking/products/software/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/virtual-solutions/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/base-command/
https://www.nvidia.com/de-de/clara/bionemo/

DGX Cloud

NeMo

Picasso

Private Reqistry

Omniverse
Uberblick
Kl-Plattform
Kl-Inferenz
KI-Workflows

Gesprachs-Ki

Datenanalysen

Generative Kl

Maschinelles Lernen

Vorhersagen und Prognosen

Sprach-Kl

Beschleunigtes Computing fur die Unternehmens-IT
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Cloud Computing

Colocation
MLOps
Uberblick
3D-Avatare

Augmented und Virtual Reality

Digitale Zwillinge

Technische Simulation

Rendering

Uberblick
Robotik

Edge-Computing
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https://www.nvidia.com/de-de/data-center/dgx-cloud/
https://www.nvidia.com/de-de/gpu-cloud/nemo-llm-service/
https://www.nvidia.com/de-de/gpu-cloud/picasso/
https://docs.nvidia.com/ngc/ngc-private-registry-user-guide/index.html
https://www.nvidia.com/de-de/omniverse/cloud/
https://www.nvidia.com/de-de/ai/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/solutions/inference-platform/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/ai-workflows/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/solutions/conversational-ai/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/solutions/data-analytics/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/generative-ai/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/solutions/machine-learning/
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/solutions/prediction-forecasting/
https://www.nvidia.com/de-de/ai-data-science/solutions/speech-ai/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/accelerated-computing-for-enterprise-it/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/gpu-cloud-computing/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/colocation-partners/
https://www.nvidia.com/de-de/data-center/solutions/mlops/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/
https://developer.nvidia.com/omniverse/ace
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/solutions/quadro-vr/
https://www.nvidia.com/de-de/omniverse/solutions/digital-twins/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/solutions/engineering-simulation/
https://www.nvidia.com/de-de/design-visualization/solutions/rendering/
https://www.nvidia.com/en-eu/solutions/robotics-and-edge-computing
https://www.nvidia.com/de-de/deep-learning-ai/industries/robotics/
https://www.nvidia.com/de-de/edge-computing/

BHyTpeHHUe CCbIJIKM

Ubersicht
HPC und Kl

Simulation und Modellentwicklung

Wissenschaftliche Visualisierung

Uberblick

Computing in Fahrzeugen

Infrastruktur
Uberblick

Architektur, Ingenieurwesen, Baugewerbe und

Produktionswirtschaft

Automobilindustrie

Consumer Internet

Energiewirtschaft

Finanzdienstleistungen

Gamin

Offentlicher Sektor weltweit

Gesundheitswesen und Life Sciences

Hochschulwesen und Forschung

Industrie

Fertigung

Medien und Unterhaltung

Restaurants und Quick-Service
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